
Als erstes muss eine neue Textebene erstellt werden. Hier den 
Text eingeben, der später als STAMP dienen soll. 

Anschließend den Text mit „Apfel“ + „T“ frei transformieren um die 
Höhe um Vergleich zur Länge etwas aufzuziehen.

Jetzt eine Auswahl über der Schrift erzeugen und daraus eine 
neue Ebene erzeugen. 

Diese Ebene mit der gleichen Farbe wie bei der Schrift füllen und 
eine weitere kleinere Auswahl innerhalb der Ebene platzieren.

Jetzt den Inhalt der Inneren Auswahl mit Backspace löschen.

Nun haben wir schon fast etwas, was nach einem Stempel aus-
schaut

Wieder eine neue Ebene über dem STAMP erzeugen ...

... und mit dem Füllwerkzeug das Muster Wolke füllen

Wie erstellt man mit Photoshop einen Stempel



Das Ergebnis sollte bisher so aussehen

Jetzt noch Störungen hinzufügen (Filter)

Hier 40%, Gleichmäßig und Monochrom wählen

Ist dies geschehen, muss noch die Ebenenmischung auf Harte 
Mischung umgestellt werden.

Dann liegt das Wolkenmuster nicht einfach über dem Text, 
sondern vermischt sich mit Ihm und dem Rand

Nun die Text und Randebene markieren und mit dem Zauber-
stab die Konturen ausschneiden.



Danach die Auswahl umkehren, !WICHTIG! die Wolke-Ebene 
markieren, und mit Backspace die ungewünschten Wolkenreste 
entfernen

Nun noch alle Ebenen in einem Smartobjekt gruppieren und 
nach Bedarf den STAMP rotieren
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